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Realny probléem.
Tvoje riesenie.
Skutocny dopad.

Zapoj sa do FUTURE MAKERS hackathonu Slovenskej sporitelne

a pomoz vylepsit existujucu grantovu platformu. Prihlasovanie potrva

od 1. 9. 2026

Pocas 4 tyzdnov budes$ pracovat na konkrétnom probléme do 21. 9. 2026.
a navrhovat vlastné rieSenie, ktoré pretavi§ do funkéného '

prototypu. Vysledky tvojej prace mozu priniest realnu
pomoc a navyse mas Sancu ziskat MacBook a dalSie hodnotné ceny.

Népad ti pomdzu posunut dalej mentori a mentorky z bankového prostredia.

Na ¢om budes pracovat?

Caka ta viacero tematickych zadani, ktoré vychadzaju z redlnych potrieb platformy
EGRANT. Témy sa budu pohybovat napriklad okolo vyuzitia Al pri spracovani dokumentov a
dat, ¢i zjednodusenia a redizajnu nastrojov na tvorbu formularov.

Spolo¢ny ciel: najst sposob, ako existujlci grantovy systém zjednodusit a zefektivnit.
Detailné zadania a vSetky potrebné podklady dostane$ v ramci hackathonu.
Harmonogram hackathonu?

Hackathon odstartujeme 30. septembra 2026 kickoffom v centrale Slovenskej sporitel'ne
v Bratislave. Spoznas zadania, systém EGRANT, mentorov a nastavi$ si smer, ktorym sa
chces vydat.

Potom mas pred sebou 4 tyzdne na vytvorenie rieSenia:

1. tyZderni (remote) 2. tyZderi (remote) 3. tyZdern (remote)
Pochop problém Navrhni rieSenie Postav prototyp

4. tyZden (remote)
Dotiahni ho
a priprav demo

Zorientuje$ sa v zadani, Prvé napady premenis Népad sa zacne menit
pouzivateloch a ich na konkrétny koncept, na funkéné rieSenie.
potrebach. Vyberies si pouzivatelsky flow Zameria$ sa na klucové
problém a nastavis si a navrh rieSenia. funkcionality a vytvoris

zékladny smer. - prototyp. \ J

RieSenie otestujes,
doladi$ a pripravis jeho

prezentaciu.
[ ]




5. november 2026: Finale v centrale Slovenskej sporitel'ne v Bratislave

Na finale predstavis:

v' funkény prototyp rieSenia

v UX/UIl navrh

v jasne definovany problém a use case

Co z toho mas ty?

v vyskuS$as si, ako vyzera praca na skutoénom probléme z praxe. Vysledky tvojej prace
md&zu realne pomaoct

v" mentoring od expertov z bankového prostredia

v’ projekt, ktory moze§ ukazat v CV alebo portféliu

v nové kontakty a networking s d'alSimi u¢astnikmi a mentormi

Vitazny tim si odnesie MacBooky, v hre su aj dalSie hodnotné ceny.

Pre koho je hackathon?

Pre ludi vo veku 18 az 28 rokov, ktorym nestaci len rozmyS§lat nad napadmi, ale chcu ich
premenit na rieSenia, ktoré redlne pomdzu.

Hodit sa ti bude zaujem o technoldgie, digitalne rieSenia, UX/Ul a produktovy dizajn.

Prihlasit sa m6ze$§ samostatne alebo ako tim do 5 'udi.
A ak chces pracovat sam, pokojne méze$§ — aj jednotlivec mdze tvorit vlastny tim.

Ugast na hackathone je zdarma.

Délezité terminy

1. 9. 2026 21. 9. 2026

Spustenie
prihlasovania

Deadline prihlasok

21.-25. 9.
2026

Vyhodnotenie
prihlaSok odbor-
nou porotou a
vyber ucastnikov

Viac informacii a prihlasovaci formular najdes$ na
https://www.slsp.sk/future-makers

30. 9. 2026

Kickoff v centrale
Slovenskej
sporitelne

v Bratislave

5.11. 2026

Finale pred
odbornou porotou
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